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PROGRAMAS TRANSVERSALES

Mapa del proyecto

Diversidad  
e inclusión

Autonomía 
docente

Materiales 
flexibles  
y prácticos

Contenidos 
digitales 
editables

Espacio digital  
personalizable

Aprendizaje  
y evaluación  
competencial

Tan digital como tú quieras.
Combina el uso del libro de texto 

y de herramientas digitales.

Aprendizaje 
cooperativo

Aprender  
a pensar

Habilidades 
comunicativas

Habilidades 
socioemocionales

Modelo  
integral de 
evaluación

Situaciones  
y retos

Ciudadanía  
global

Diseño Universal  
para el Aprendizaje

Materiales 
manipulativos

Enfoque 
competencial

Diversidad  
de retos

Adaptaciones 
curriculares
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Metodología flexible  
y transversal

a partir de situaciones  
de aprendizaje, retos  

y con resúmenes  
de los contenidos 
(saberes básicos)

Perfil de salida  
como punto de 

partida del proyecto 
Revuela y de la 

secuencia curricular

Una nueva realidad educativa
Un proyecto pensado para responder  
a lo que la LOMLOE pide

Escenario universal
con las herramientas  
del DUA para llegar  
a todos los alumnos

Espacio digital  
de aprendizaje  
pensado desde  

las necesidades del 
profesor/alumno y desde 
la metodología Revuela
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Revuela digital

Situaciones de aprendizaje competenciales

Personalización del aprendizaje

Edición de itinerarios de aprendizaje Biblioteca de recursos

Un solo proyecto, dos modelos de aprendizaje: híbrido y digital (1x1).

Actividades en contexto
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Evaluación y seguimiento

Autoevaluaciones y rúbricas 

Informes Generador de pruebas

Panel de calificaciones

Porfolio digital estudiantes

Gestión de aula y comunicación Conectado e integrado

Codocencia digital y trabajo en equipo Accede con tu cuenta personal

Descárgate la app
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Objetivo
• Aprender a valorar el papel  
de las civilizaciones griega y romana  
en el origen de la identidad europea,  
a partir de la comparación  
de manifestaciones culturales  
clásicas y actuales.

Revuela lo consigue mediante
• Trabajo inductivo y progresivo. Análisis  
de ejemplos que permitan rastrear  
la continuidad de lo clásico desde  
la Antigüedad hasta nuestros días.
• Enfoque competencial y creativo. 
Transferencia y contextualización  
en situaciones del presente.

Cultura Clásica en Revuela

Proyectos
Un proyecto al final de cada bloque 
para trabajar con metodología ABP.
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EMPEZAMOS

Apertura 

¡VAMOS ALLÁ!

Desarrollo 

NUESTRO RETO

Entregable

EN RESUMEN

Conceptos 
teóricos

PRACTICAMOS

Actividades 
finales

1 

25

4 3

¿Cómo se organiza el libro  
de Cultura Clásica  
en Secundaria?

El libro de Cultura Clásica se organiza en 
situaciones contextualizadas realizando 

la siguiente secuencia de aprendizaje:
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EMPEZAMOS.  
Apertura 

EMPEZAMOS. En la apertura de la situación  
de aprendizaje el alumnado se pone en contexto, 
se activa partiendo de sus conocimientos previos. 
Además, toma conciencia del reto al que se tendrá 
que enfrentar al finalizar y de los objetivos  
de aprendizaje fijados para adquirir  
las competencias y los saberes necesarios.

1 
Recurso digital

Documento descargable

Teoría 

Audio

Vídeo

Enlace web

�

�

�

�

�
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¡VAMOS ALLÁ! Es el desarrollo de 
la situación de aprendizaje, donde 
los alumnos y las alumnas procesan, 
abstraen, comprenden y consolidan los 
conocimientos. Se fomenta un aprendizaje 
inductivo y práctico, donde los saberes 
básicos se ponen al servicio de la 
enseñanza, como herramientas,  
para conseguir un aprendizaje 

competencial.

Cuando el alumnado comprende lo que 
está aprendiendo, es capaz de transferirlo 
a situaciones o contextos similares, 
consolidando así el aprendizaje.

¡VAMOS ALLÁ!  
Desarrollo 2
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NUESTRO RETO. En la última fase 
de la secuencia de aprendizaje, el 
alumnado debe poner en práctica 
lo aprendido a través de un reto 
en el que elabora o produce 
un entregable. Este puede ser 
oral o escrito; individual, en 
grupo o trabajarse de forma 
cooperativa. También puede ir 
acompañado de una propuesta 
para compartirlo y, de esta forma, 
visibilizar el producto final.

NUESTRO RETO.  
Entregable 3
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EN RESUMEN. A lo largo de la situación  
de aprendizaje, el alumnado utiliza los 
contenidos de forma aplicada y práctica. 
En esta última sección, se recogen las 
definiciones y el contenido teórico 
trabajado.

EN RESUMEN.  
Conceptos teóricos4
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PRACTICAMOS.  
Actividades finales5 

PRACTICAMOS. Actividades finales para 
practicar, autoevaluación y metacognición.

Algunas situaciones de aprendizaje 
requieren un trabajo final de repaso, que 
incluye organizadores gráficos  
de la información y actividades prácticas.

Al final de todas las situaciones, el 
alumnado podrá evaluar los saberes 

trabajados mediante una autoevaluación 
interactiva y comprobar si ha adquirido  
las competencias necesarias para alcanzar 
los objetivos propuestos al inicio, mediante 
una rúbrica interactiva.
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Apartados específicos  
de la asignatura6 

Taller de textos. Trabajo a partir de los textos  
para facilitar al alumnado un primer acercamiento 
general al estudio de las civilizaciones griega y latina 
en los ámbitos literario, artístico, filosófico, científico  
y lingüístico, con objeto de que, a partir de este, 
pueda tomar conciencia de la pervivencia, influencia 
y presencia de muchos de estos aspectos  
en la cultura occidental.
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Cultura Clásica ESO
Material para el alumno

Bloque 1

Bloque 2

Grecia y Roma 
como civilizaciones 
históricas

Mitología, arte  
y lenguas clásicas
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• Guía del profesor
• Enfoque pedagógico
• �Guía de programas 

transversales:
- Educación emocional
- Aprendizaje cooperativo
- Estrategias de pensamiento

- Expresión y comunicación
• Vídeos y videotutoriales
• �Recursos para la atención  

a la diversidad
• Recursos para la evaluación
• Interactivos asignables

Material  
para el profesor
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Programación de aula
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Evaluación: rúbrica profesor y alumno
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Biblioteca de innovación educativa
En la frontera de la educación
Recoge las aportaciones más significativas en el ámbito de la enseñanza  
y el aprendizaje. Aporta claves pedagógicas innovadoras para construir la escuela 
del futuro. 

Educación global  
para mejorar el mundo 
Cómo impulsar  
la ciudadanía global  
desde la escuela

FERNANDO REIMERS
PVP: 14 €  |  Cód. 205028 
ISBN: 9788413188713

Ciudadanía global  
en el siglo xxi
Educar para que  
otro mundo sea posible

VARIOS AUTORES  
BAJO LA COORDINACIÓN 
DE RAFAEL DÍAZ-SALAZAR 
PVP: 22 €  |  Cód. 204181 
ISBN: 9788413188676

Educar fuera del aula
Trucos y recursos para 
ayudar a los docentes  
a enseñar al aire libre

JULIET ROBERTSON
PVP: 20 €  |  Cód. 176670 
ISBN: 9788467591309

Diseño de espacios 
educativos
Rediseñar las escuelas  
para centrar el aprendizaje 
en el alumno

PRAKASH NAIR
PVP: 20 €  |  Cód. 176669 
ISBN: 9788467590869
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Narrar el aprendizaje
La fuerza del relato  
en el Aprendizaje Basado  
en Proyectos (ABP)

JUAN JOSÉ VERGARA
PVP 19,97 €  |  Cód. 181128 
ISBN:9788491076643

Aprendo  
porque quiero
El Aprendizaje Basado  
en Proyectos (ABP)  
paso a paso

JUAN JOSÉ VERGARA
PVP: 20 €  |  Cód. 174073 
ISBN: 9788467585742

Aprendizaje 
emocionante
Neurociencia  
para el aula 

BEGOÑA IBARROLA 
PVP: 20 €  |  Cód. 149382 
ISBN: 9788467562934

La evaluación formativa
Estrategías para regular  
el aprendizaje

MARIANA MORALES  
Y JUAN FERNÁNDEZ
PVP: 14 €  |  Cód. 210730 
ISBN: 9788411201445

La escuela ante el espejo
Paradigmas paralizantes, 
andamiaje pedagógico y retos

JAVIER BAHÓN
PVP: 21 €  |  Cód. 189899 
ISBN: 9788491820475

Cooperar  
para crecer
El aprendizaje cooperativo  
en Educación Infantil 

FRANCISCO ZARIQUIEY  
Y OLGA MANSO BAEZA
PVP: 20 €  |  Cód. 205488 
ISBN: 9788413920139
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Notas
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Notas




